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Con estos passwords podrás pasar todas 
las fases volando (¡qué bueno!). 

TODOS LOS COPILOTOS: (Arriba, Abajo) x4 
(es decir, cuatro veces). 

TODAS LAS MISIONES (1 jugador): 

- Misión 2, Going Car Crazy: X, Abajo, Iz- 
quierda (x2). Cuadrado, 0 (x2). Derecha. 

- Misión 3, The Train That Could: Triángu- 
lo, Arriba, Izquierda, Derecha, Abajo, 
Triángulo, Cuadrado, Arriba. 

- Misión 4, Tan Terror Troy: Abajo (x2). 
Cuadrado (x2). Izquierda, Derecha, 0, X. 

- Misión 5, Bug Batch: Derecha (x2), X, 

0, Abajo, Arriba, Abajo, Arriba. 

- Misión 6, Uninvited Guests: Cuadrado, 

0, Triángulo, Izquierda, Arriba, Derecha. 

- Misión 7, Ants in the Pants: Cuadrado, 

0, X, Cuadrado, Izquierda, Arriba y, para 
finalizar. Derecha. 


- Misión 8, Saucer Attaclc Derecha, Aba- 
jo, Izquierda, Arriba, Triángulo, Abajo, 
Arriba, Abajo. 

- Misión 9, The Heat Is On: 0 (x2). Dere- 
cha, Arriba, Derecha, Arriba, X, X. 

- Misión 10, The Melting Pot : X, Abajo 
(x4), X, Izquierda, Derecha. 

- Misión 11, River Rapids Riofr. Triángulo, 
Arriba, 0, Abajo, Cuadrado, Izquierda, X, 
Derecha. 

- Misión 12, Nightmare Teddy: Arriba 
(x2). Triángulo (x2). Izquierda (x2), 0 
(* 2 ). 

- Misión 13, Demolition Time: Izquierda, 
Abajo, Izquierda, Abajo, Cuadrado, 0, 
Cuadrado, 0. 

- Misión 14, Pick Up The heces : Abajo 
(x4), X (x2), 0 (x2) 

- Misión 15, Have an Ice Day: Cuadrado, 


Derecha, Izquierda, 0 (x2). Arriba, Abajo, 
Cuadrado. 

- Misión 16: Abajo, Arriba, Abajo, Arriba, 
Triángulo, Circulo, Triángulo, Círculo. 
TODAS LAS MISIONES (Multijugador) 

- Misión 2: Derecha, Arriba, Cuadrado, X, 
Arriba, 0, Arriba, Derecha. 

- Misión 3: Izquierda, Abajo, Izquierda, 
Abajo, Arriba (x4). 

- Misión 4: Cuadrado, X (x2). Cuadrado, 

0, Triángulo, Triángulo, Cuadrado. 

- Misión 5: 0 (x2). Cuadrado, Abajo (x2). 
Cuadrado, X (x2). 

- Misión 6: X, Arriba, 0, Abajo, Triángulo, 
Izquierda, Cuadrado, Derecha. 

- Misión 7: Arriba, Abajo (x3). Derecha, 
Izquierda (x3). 

- Misión 8: Izquierda (x2). Triángulo, 

Der. (x2). Triángulo, Arriba (x2). 

- Misión 9: Cuadrado (x3), 0, Abajo (x3). 
Izquierda. 

- Misión 10: 0, Arriba, Izquierda, Cuadra- 
do, Arriba, Izquierda, Abajo (x2). 

- Misión 11: Triángulo, 0, Triángulo, 0, 
Arriba (x2). Abajo (x2). 

- Misión 12: Arriba, Abajo, Izquierda, De- 
recha, 0 (x2). Arriba, Cuadrado. 

- Misión 13: X, Izquierda (x3). Cuadrado, 
Triángulo, 0, X. 

- Misión 14: Izquierda, Abajo, Izquierda, 
Abajo, Cuadrado, 0, Cuadrado, 0. 

- Misión 15: Abajo (x4), X (x2), 0 (x2). 

- Misión 16: Triángulo, Abajo, Triángulo, 
Abajo, Cuadrado, Arriba, Cuadrado y por 
fin para acabar. Arriba. 













Con estos dos 
truquillos para este 
«peaso de juego» de VIRGIN 
INTERACTIVE, la vida como sol- 
dadito de plástico te será mucho 
más amena. Para hacerte con to- 
das las armas, pausa el juego y, 
una vez en pausa, pulsa en menos 
de dos segundos Cuadrado, 0, Rl, Ll, 
R1+R2. Si lo que quieres es volverte in- 
mune a cualquier tipo de ataque, tendrás 
que pausar el juego, al igual que en el 
anterior truco y, una vez en pausa, pulsar 
en menos de dos segundos Cuadrado, Cír- 
culo, Ll, L1+L2. 
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Este último título protagonizado por es- 
tos pequeños soldaditos no se podía que- 
dar sin sus trucos. Para acceder a todos 
los niveles, tendrás que hacer esto en el 
menú principal: pulsa y mantén pulsado 
Cuadrado+Ll+Rl y después pulsa Arriba, 
Abajo, Izquierda, Derecha. Para conseguir 
todas las armas, tendrás que pausar el 
juego y pulsar Cuadrado, 0, Rl, Ll. 
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La versión de Nintendo 64 de Army Men no 
podía quedarse sin sus trucos. Para con- 
seguir a todos Los personajes en el modo 
multijugador, pon como password VRCLN; 
para conseguir todas las armas, pon como 
password NSRLS; para entrar en el modo 
debug, pon como password THDTST; para 
conseguir la máxima munición, pon como 
password MMLVSRM; para entrar en el 
modo mini, pon como password 
DRVLLVSMM; para jugar como el General 
Plasto, pon como password PLSTRLVSVG; 
para jugar como Vikki, pon como poss- 
word GRNGRLRX; para jugar como Tin Sol- 
dier, pon como password TNSLDRS. 


PASSWORDS PARA TODOS LOS NIVELES DE 
ARMY MEN SARGE'S HEROES: 


Nivel Attach LNLGRMM 
Nivel Spy Blue : TRGHTR 
Nivel Bathroom: TDBWL 
Nivel Riff Mission: MSTRMN 
Nivel Forest. TLLTRS 
Nivel Hoover Mission: SCRDCT 
Nivel Thick Mission: STPDMN 
Nivel Snow Mission: BLZZRD 
Nivel Shrap Mission: SRFPNK 
Nivel Fort Plasto: GNRLMN 
Nivel Scorch Mission: HTTTRT 
Nivel Showdown: ZBTSRL 


Nivel Sandbox: HTKTTN 
Nivel Kitchen: PTSPNS 
Nivel Living Room: HXMSTR 
Nivel TheWay Home: VRCLN 
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Usar botones de dirección izquierdo y 
derecho para seleccionar la posición 

Usar botones de dirección hacia arriba y 
hacia abajo para seleccionar las letras 




Introduce estas combinaciones de letras 
y signos dentro de la opción de teclear 
contraseña. 

MODO ESPEJO: 

I.AM.THE.MIRROR.MAN,.OQQOQOOOOO! 
MODO SUPERVIVENCIA: 
HERE.TODAY,.GONE,.LATE.AFTERNOON 
TODO ABIERTO: 

LWANT.IT.ALLAND.LWANT.rr.NOW! 
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Todos los trucos se activan en la pantalla de créditos dentro de opciones, y te lo con- 
firmará un destello de color rojo acompañado de una detonación. 

MODO EXPERTO: Abajo (x3). Triángulo, Abajo (x3). Cuadrado, Izquierda, Derecha. Au- 
mentará el nivel de dificultad de tus enemigos. 

TODAS LAS ARMAS: Ll, Triángulo, Arriba, Abajo, Círculo (x2). Triángulo, Cuadrado, 
Arriba, Círculo. 

ENERGIA INFINITA: Ll, Triángulo, Arriba, Abajo, Círculo (x2). Triángulo, Cuadrado, De- 
recha, Cuadrado. 

MUNICION INFINITA: Ll, Triángulo, Arriba, Abajo, Círculo (x2). 

SOLUCION AUTOMATICA DE LOS ROMPECABEZAS: Ll, Triángulo, Arriba, Abajo, Círculo 
(x2). Abajo (x3), Arriba. 

MATAR DE UN SOLO DISPARO CON ARMAS DE FUEGO: Ll, Triángulo, Arriba, Abajo, Cír- 
culo (x2). Triángulo, Cuadrado, Abajo, Rl. 

MATAR DE UN SOLO GOLPE CON PUÑO AMERICANO, CUCHILLO 0 PORRA: Ll, Triángulo, 
Arriba, Abajo, Círculo (x2). Triángulo, Cuadrado, Abajo, Rl. 

DISPARO EN RAFAGA: Ll, Triángulo, Arriba, Abajo, Círculo (x2). Arriba (x3). Abajo. 


ÜL 








[ 






€ 


DREflMCflJT 


^ UIBILflNTI 8 : jieomd qffenje 



PRUEBA fl COMBINAR DIFERENTE! PRJJUJORD! 






wmssaa 

MJíljyM&Ml 




hb,: 

I TiTOrfjffTS'BlHB» ) 


GAIVIE STATUS 

@@@© 
Playor 1 

mw$ m iHpi 


GAIVIE STATUS 

® ® ® @ 
Playor 1 

mms bu rc rai 


Qnccopl 0l)<ick Omninmoim 


■ colocl 


Qnccopl 


Qcaucol 



1 


Aludna en diversos colores con la canti- 
dad de trucos que te ofrece este juego. 
Para poder activar los passwords tendrás 
que dirigirte a las opciones, y sobre GA- 
ME STATUS dejar apretado L+R y A (x2). 
Introdúcelos en el nuevo apartado que 
aparecerá debajo de los personajes que 
tienes activados. 

Emboscada: UNDER_FIRE (Tres coches 
atacándote). 

Ruedas Bigfoot: G0_M0NTERS. 


Acción Rápida: QUICK_PIAY. 

Coches Turbo: MORE_SPEED. 

Aumento de peso: GOJRAMMING. 
Suspensión Alta: JACKJTJUP. 

Hover Higher: HI_CEILING. 

Sin enemigos en Arcade: H0ME_AL0NE. 
Menos Gravedad: NO_GRAVITY. 

Impacto de las armas instantáneo: RA- 
PID_FIRL 

Niveles Antiguos: 01D_LEVELS. 

Coches extra en multijugador: 


MIXED_CARS. 

Modo Slow-motion: GQ_SL0W_M0. 
Supermisiles: BLAST_FIRE. 

Todos los finales: L0NG_M0VIE. 

Anular passwords: NOCODE. 

Además de todos estos passwords , el jue- 
go oculta «en parte» diferentes combos 
para las armas con las que podrás equi- 
par cada uno de tus vehículos. Y digo en 
parte porque cada vez que carga un nivel 
diferente te aparecerá uno de los tres 
que tiene cada arma. 

INTERCEPTOR MISSILES: 

-Arriba(x2), Abajo, Ametralladora. 

-Arriba (x3). Ametralladora. 

-Arriba(x2), Derecha, Ametralladora. 
BUIL'S EYE ROCKET: 

-Arriba, Abajo(x2), Ametralladora. 
-Arriba, Abajo, Arriba, Ametralladora. 
-Arriba, Abajo, Derecha, Ametralladora. 
SKY HAMMER MORTAR: 

-Abajo(x3), Ametralladora. 

-Abajo(x2), Arriba, Ametralladora. 

-Abajo (x2). Derecha, Ametralladora. 
BRUSIER CANNON: 

-Abajo, Arriba, Abajo, Ametralladora. 
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-Abajo, Arriba(x2), Ametralladora. 

-Abajo, Arriba, Derecha, Ametralladora. 
ROADKILL MINES: 

-Izquierda, Derecha, Abajo, Ametralladora. 
-Izquierda, Derecha, Arriba, Ametralladora, 
-Izquierda, Derecha (x2), Ametralladora. 
BRIMSTONE BURNER: 

-Derecha, Izquierda, Abajo, Ametralladora. 
-Derecha, Izquierda, Arriba, Ametralladora. 
-Derecha, Izquierda, Derecha y, para fina- 
lizar, Ametralladora. 
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Aumenta la diversión de tu carro blindado para 
poder jugar de diferentes formas en todos sus 
niveles aumentando o disminuyendo la dificul- 
tad para finalizarlos. Colócate dentro del menú 
en opciones y pulsa Ll, L2 y Rl. Aparecerá la 
pantalla donde podrás introducirlos. 

-Destruye con un solo tiro: WEAKROBOT. 
-Microtiny: TINYTINY. 

-50% menos de gravedad: FEATHER. 

Para activar la posibilidad de elegir todos lo ni- 
te a la pantalla de NEW GAME y aprieta simultáneamente Ll, L2, Rl, R2, Iz- 
SELECT y Circulo (quizá te falten dedos). Entrarás en un listado con el total 
nes que contiene este juego. 
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PAJAR DE NIVEL. M9D° DIFICIL. M°D° JUPER AGENTE ¥ CINEMA! 






nivel Pharcom Incubator Lab ; 11 a Misión, 
elimina a los tres enemigos que hay en 
la pista de baile antes de que lancen gra- 
nadas para activar el escenario Disco B a- 
sement, 12 a Misión, coge la PK-loFde^ 
uno de los coches que intenta atropellar- 
te para a ctivar el e scenario Rhoemer's 
Bunker, ($3* Misión ) llega al primer coche 
que destruye uno de los enemigos antes 
de que lo haga y recoge la Biz-2 par a ac- 
tivar el escenario Surreal Q5 a Misión^) 
completa el nivel sin utilizar la ballesta 
para activar el nivel Aljir Príson; (18 a ) Mi- 
sión, vete a la sala de operaciones que 
está al entrar en el conducto de ventila- 
ción por el que sales al finalizar la mi- 
sión anterior, para activar el nivel Agency 
Computer Lab; $[ i^oiTl9^ encuentra la 
ropa suda que está en la lavadora dentro 
del edifirio en llamas para activar el ni- 
vel D.D. City Park y, por último, en la Mi- 
sión 20, sube la escalera del parking has- 
ta llegar a un hueco con una M79, cógela 
para hacer selecdonables a todos los per- 
sonajes de SF2 en el modo 2 jugadores. 


¡Cuidado!, estos trucos pueden ser peiju- 
didales para tus dedos. Para hacer el jue- 
go más difídl, ponte sobre «juego nue- 
vo» en el menú prindpal y pulsa y man- 
tón pulsados en este orden: 
Cuadrado+0+Ll+ R2+Select+Arriba+X. Si 
quieres hacer el juego más fádl, con el 
modo Super Agente eliminarás a todos 
los enemigos de un solo tiro. Para hacer- 
lo, pausa el juego, coloca el cursor sobre 
la opdón Armamento y pulsa y mantón 
pulsado en este orden: Select+L2+0+Cua- 
drado+X. Hecho esto, ve a la opdón Tru- 
cos y actívalo. Si lo que quieres es pasar 
directamente de pantalla, pausa el juego, 
pon el cursor sobre la opdón Mapa y pul- 
sa y mantón pulsado en este orden: Dere- 
cha+L2+R2+0+Cuadrado+X. Para entrar 
en la sala de dne y tener la posibilidad 
de ver todas las secuendas de vídeo del 
juego (excepto cuatro, las cuales debere- 
mos sacar en el modo difídl), bastará 
con entrar en el menú de pausa, poner el 


cursor sobre la opdón Informadón y pul- 
sar y mantener pulsado en este orden: 
Derecha+Ll+R2+ 0+X. Al igual que con 
los anteriores trucos, tendremos que en- 
trar en la opdón Trucos y activarlo. Para 
activar los secretos del modo multi-juga- 
dor habrá que hacer lo siguiente: I a Mi- 


sión, recoge la Hll que hay en uno de 
los lados de la catarata para activar el ni- 
vel Colorado Rockies ; 3 a Misión, recoge 
los binoculares que están al 
salir del hueco de la habita- 


don del primer túnel para 
activar el escenario Caves ; 
elimina a Archer (en el heli- 
cóptero) de un solo tiro para activar el 
escenario Jungle, y completa dicho nivel 
en menos de tres minutos para hacer se- 
lecdonables a los personajes del primer 
Syphon Filter; 9 a Misión, recoge la revista 
erótica de las taquillas y se activará el 
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tro no llega a lanzar el balón a suficiente 
altura como para empezar. 

Nuevos equipos: DEVDUDES. Con este tru- 
co accederás a tres nuevos equipos NBA 
2K, SEGA Sports y SEGA Teams, incluyen- 
do unas nuevas canchas exteriores que 
recuerdan a las que te encontrarías en las 
universidades americanas. 

Jugadores minimalistas: LITTLEGUY. 


Además de lo increíblemente espectacu- 
lar de este juego, se te empezará a «ir la 
olla» con esta retahila de truquitos que 
seguro te sorprenderán. Acuérdate de que 
puedes combinarlos y crear verdaderos 
monstruos con los que competir en todos 
los modos de juego. 

Todos estos passwords tendrás que ano- 
tarlos en TRUCOS dentro de OPCIONES. 
Jugadores en DOS DIMENSIONES: SUISHY. 
Obsérvalos detenidamente en 


’f i í 

V. 


la repetición. 

Balón de playa: BEACHBOYS. 

Pies Grandes: BIGFOOT. 

Cabeza Enorme: FATHEAD. 

Jugadores Gordos: DOUGHBOY. 

Entrenador dolorido: COACHOUCH. 
Jugadores gigantes: MONSTER. Tan gran- 
des son que en el saque de inicio el arbi- 


neos TRUCOS 



TRUCOS TRUCOS 
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Añádele un poco de sabor a este excep- 
cional Ridge Racer con estos tres trucos 
para hacerlo más divertido. 

CADDY CAR: Empieza una partida en difi- 
cultad NORMAL, comenzando en el modo 
GRANO PRIX en primer circuito que apa- 
rece por defecto 
(j Ridge Racer Novi -* 
ce). Nada más que 
se ponga la luz en 
verde, avanza unos 
metros y da un gi- 
ro de 180 grados 
conduciendo en 
sentido contrario y lanzado contra el mu- 
ro de hormigón. Desaparecerá y comenza- 
rás desde la última posición una nueva 
carrera en la que, si con suerte triunfas, 
serás recompensado con el superrápido 
CADDY CAR. 


MOTION BLUR REPLAY: Presiona C duran- 
te la repetición y podrás observar el 
efecto en cuestión. 

REVERSE 360 POWERSLIDE: Elige el modo 
de DRIFT llamado RR64. Al llegar a una 
curva con la suficiente velocidad, gira ha- 
cia el sentido contrario de dicha curva y 
provoca un derrape. Tu coche realizará un 
trompo de 360° y pasarás la curva sin te- 
ner que frenar y sin chocar contra nada. 
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Toma nota de unas cuantas curiosidades 
para aumentar la diversión de cada una 
de las carreras en las que te veas envuel- 
to en este impresionante Crazy Taxi. 

Modo ANOTHER DAY: Presiona R una vez 
cuando estés en La opción de elegir per- 
sonaje (date prisita que el tiempo corre) 
y a continuación deja apretado R mien- 
tras eliges vehículo. Aparecerá el nombre 
del modo en la esquina inferior izquierda 
para confirmarlo. Este nos cambiará la 
posición de los clientes y la de inicio de 
nuestro taxi. 

Modo D(PERT: Deja pulsado L+START y 
R+START antes de que aparezca la elec- 


ción de conductor. Con 
este modo no tendremos 
ni flechas guía ni el desti- 
no marcado (tela marine- 
ra). Si quieres que no 
aparezcan las flechas, so- 
lamente presiona 
R+START antes de poder elegir personaje, 
«NO ARROWS» lo confirmará. Si lo que 
prefieres es que no te marque el destino, 
haz lo mismo pero con L+START. Pondrá 
entonces «NO DESTINATON MARK». 
Vehículo extra: Se trata de un supertrici- 
clo. Sobre la pantalla de elección de per- 
sonaje pulsa L, R, L, R, L, R y empezarás 


a jugar con él. También 
puedes obtenerlo acaban- 
do los 16 niveles del mo- 
do CRAZY BOX (aquí sólo 
lo ha logrado The Scope). 
Para seleccionarlo en el 
modo Arcade y Original, 
presiona arriba donde eliges conductor. 
Cámaras y velocímetro: Pon un mando en 
la entrada C y pulsa START una vez empe- 
zada la partida en Original o Arcade. Con 
B cambias la cámara a primera persona; 
con A restituyes la de siempre; con Y dis- 
frutas de las vistas exteriores y pulsando 
5 veces a X aparece el velocímetro. 
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APELLIDO 


Configurar Juego 


«M TIPO PARTI30 


DURACION PART'DO 

■ ¡ i i jEPriros 

CONFIGURAR ESTILO 
ggdEPADS 

HAEX3AD 

WIROJMto * 


“características 

NOMBRE 


INDPTE. |A3J 
N/D 
ESCOLTA 
DIESTRO 


POS RESERVA 
POS NATURAL 
MANO 

V > rerTuw 


, 1 ,93 M 
90 KG 
21 JUL. 1977 


CARACTERISTICAS 

NOMBRE 


-• 143» 
N/D 
OLTA 
STRO 


CONTRASEÑA ALL DEFENSIVE PUESTO 
5PONIULE UILL RUSSELL 


, ESTATURA 
PESO 

S NACIMIENTO 


A AYUDA 


X ACEPTAR NOMURE 


JUGADOR 

DECADA 

NOMBRE 

APELLIDO 

Andrew Philtip 

50's 

Whiz 

Kid 

Bill Russell 

60's 

All 

Defensive 

Bill Sharman 

50's 

Charity 

Stripe 

Bill Walton 

70's 

Shot 

Blocker 

Billy Cunningham 

70's 

Leaping 

Kangaroo 

Bob Cousy 

50's 

B-Balls 

Cooz 

Bob Lanier 

70's 

Big 

Foot 

Bob Petit 

50's 

Crash 

Boards 

Cario Braun 

50's 

Hard 

Wood 

Charles Barkley 

80's 

Mound Of 

Rebound 

Cliff Hagen 

50's 

Hook 

Shot 

Dave Bing 

70's 

The 

Duke 

Dave Cowens 

70's 

Red 

Head 

David Robinson 

90's 

Spurs 

Admiral 

Dolph Schayes 

50's 

Set 

Shot 

Dominique Wilkins 

80's 

High 

Light 

Earl Monroe 

70's 

Magic 

Pearl 

Earvin Johnson 

80's 

Magical 

Guard 

Elgin Baylor 

60's 

Offensive 

Forcé 

Gary Payton 

90's 

Human 

Glove 

George Gervin 

80's 

Chilled 

Iceman 

George Yardley 

50's 

Yard 

Bird 

Grant Hill 

90's 

Class 

Act 

Hakeem Qlajuwon 

80's 

The Dream 

Machine 

Hal Greer 

60's 

Jump 

Shot 

Harry Gallatin 

50's 

Iron 

Horse 

Isiah Thomas 

80's 

Bad Boy 

Zeke 

James Worthy 

80's 

Big 

Game 

Jerry Lucas 

60's 

Lucas 

Layup 

Jerry West 

60's 

The Mr. 

Clutch 

John Havlicek 

70's 

John 

Hondo 

John Stockton 

90's 

Jazz 

Man 

Julius Erving 

80's 

Doctor's 

In 

Karl Malone 

90's 

Mailman 

Delivers 

Kevin McHale 

80's 

Sixth 

Man 

Larry Bird 

80's 

Celtics 

Pride 

Larry Costello 

50's 

Cross 

Over 

Lenny Wilkins 

60's 

Player 

Coach 

Michael Jordán 

80's 

Come Fly 

With Me 

Mitch Richmond 

90's 

Live 

Coverman 

Moses Malone 

80's 

Free 

Throws 

Nate Archiba Id 

70's 

Big 

Tiny 

Oscar Robertson 

60's 

Bucks 

Big 0 

Patrick Ewing 

90's 

Player 

President 

Paul Arizin 

50's 

Pitchin' 

Philli 

Pete Maravich 

70's 

Passing 

Pistol 

Reggie Miller 

90's 

Outside 

Threat 

Richard Guerín 

50's 

Play 

Maker 

Rick Barry 

70's 

Foul 

Shot 

Robert Parish 

80's 

Celtic 

Chief 

Sam Jones 

60's 

Bank 

Shot 

Scottie Pippen 

90's 

Complete 

Game 

Shaquille O'Neal 

90's 

Little 

Warrior 

Shawn Kemp 

90's 

Power 

Dunker 

Tommy Heinsohn 

60's 

Fiat 

Shot 

Walt Bellamy 

60's 

No 

Comment 

Walt Frazier 

70's 

Cool 

Clyde 

Wes Unseld 

70's 

Glass 

Cleaner 

Willis Reed 

60's 

Soft 

Touch 

Wilt Chamberlain 

60's 

Big 

Goliath 
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TRUC9J URRIOJ PflRfl LQS TREJ MQD9J DE JUEG9 



PRACTICE LEV/EL 
Pnisan LEVEt 
OESERT HAnGAR LEVEL 
□E5ERT BUnKER 
BIO LAB 

Hoover OAm 
CASIOO 
KILL REESE 
Bonus RAT lEVEl 


TRUCO ACTIVADO 


PAUSA 

Elegir aríiia /T* 
Elegir explosivo 
OP cionEs 
Objetivos 
Volver a EmPEZAR 
SALIR 

;a start papa volver al oieeo 

SELEcoanAP^^ 
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El menú debug nos permitirá seleccionar 
fase y ver cualquier secuencia de video 
del juego. Para obtenerlo habrá que pul- 
sar en el menú principal: Ll, Ll, 0, 0, 
Cuadrado, Cuadrado. Los demás trucos, 
presentados a continuación, deberán ser 
ejecutados con el juego en pausa y, de 
ser realizados correctamente, en la parte 
superior izquierda indicará si está activa- 
do o desactivado. 


- Para el modo en 3 a persona: 

Todas las armas: Cuadrado, Cuadrado,. 0, 
0, Ll, Ll; enemigos cabezones: Rl, Rl, 
Ll, Ll, Triángulo, Triángulo; dampen ca- 
mera: Triángulo, Triángulo, Triángulo, 
Cuadrado, Cuadrado, Cuadrado; desactivar 
el láser: Ll, Ll, Triángulo, Triángulo, Ll, 
Ll, Ll; cuerpo eléctrico: Cuadrado, Cua- 
drado, Ll, Ll, Rl, Rl; modo primera per- 
sona: 0, Triángulo, Triángulo, Cuadrado; 


inmunidad: Triángulo, Triángulo, 0, 0, Ll, 
L2; decapitar de un tiro: Cuadrado, Cua- 
drado, 0, 0, Rl, Rl; modo esqueleto: 0, 
Cuadrado, Triángulo, Triángulo, Cuadrado, 
0; misiles lentos: Ll, Rl, Rl, Ll, Trián- 
gulo, Cuadrado; munición y granadas ili- 
mitadas: Ll, Ll, Rl, Rl, 0, 0. 

- Para el modo pistola: 

Inmunidad: Triángulo, Triángulo, 0, 0, 

Ll, L2; todas las armas: Cuadrado, Cua- 
drado, 0, 0, Ll, Ll; auto-recarga del ar- 
ma: Cuadrado, Cuadrado, Triángulo, Trián- 
gulo, 0, 0; munición ilimitada: Ll, Ll, 

Rl, Rl, 0, 0; todo a cámara lenta: Trián- 
gulo, Ll, Triángulo, Ll, Triángulo, Ll; mi- 
siles lentos: Ll, Rl, Rl, Ll, Triángulo, 
Cuadrado. 

- Modo conducción: 

Inmunidad: Triángulo, Triángulo, 0, 0, 

Ll, L2; nitro ilimitado: Ll, Ll, Rl, Rl, 0, 
0; tiempo ilimitado: Ll, Rl, Cuadrado, 
Cuadrado, Rl, Ll; clima lluvioso: Cuadra- 
do, Cuadrado, Ll, Ll, Triángulo, 0; coche 
sin chasis: Ll, Rl, Rl, Ll, Ll, Rl; coche 
serpiente: 0, Cuadrado, Rl, Rl, 0, Ll, 0. 
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Si lo vuestro no es el snowboard pero 
queréis tener acceso a todos los persona- 
jes profesionales y a todas las montañas, 
no tenéis más que empezar una nueva 
partida y poner como nombre ICHEAT. 

Eso sí, este truco abrirá todos los circui- 
tos pero no los eventos especiales de ca- 
da una de las localizaciones del juego. 
Para tener acceso a los eventos especia- 
les, basta con comenzar una nueva parti- 
da y poner como nombre IMSPECIAL. Po- 
dremos realizar ambos trucos, ya que no 
es necesario completar el nombre pulsan- 
do X, basta con colocar la última letra de 
cada uno de los códigos, sin pulsar X. 


Todos estos trucos deberán hacerse en el 
menú principal. Para tener acceso a todos 
los personajes, pulsa Izquierda x2, 0, 0, 
L2, Cuadrado, Derecha, R2; para poder 
acceder a todas las pistas, pulsa Izquier- 
da, Derecha, Izquierda, Derecha, 0, 0, Rl, 
Cuadrado; si lo qué queremos es tener a 
nuestra disposición todas las tablas del 
juego, deberemos pulsar 0, 0, Cuadrado, 
0, Cuadrado x2, 0, Rl; para poner las ca- 
racterísticas de los jugadores a tope, pul- 
sa Ll, Cuadrado, Izquierda x2, R2, Iz- 
quierda, Rl, Izquierda, y para poder ver 
los vídeos de introducción y final, pulsa 
R2, R2, Ll, L2, Ll, Rl, Rl, Rl. 


Si quieres tener el cien por den del juego, la 
posibilidad de jugar en las 26 fases normales, 
acceder a los cuatro niveles extra y a los doce 


niveles de bonus en la modalidad Time 
Attack , introduce el siguiente password: 
mq#/nqpn!0 (lo último es un cero). 
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